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1 Introducao

A insercao de tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem tem se inten-
sificado nas tltimas décadas, consolidando-se como uma importante aliada na construcao
do conhecimento no contexto educacional contemporaneo, mas que também evidencia di-
ficuldades no processo de transformagcao da informacao em conhecimento. No ensino de
Matematica, em particular, o uso de softwares educativos apresenta-se como uma alter-
nativa capaz de minimizar dificuldades relacionadas a abstracao de conceitos, tornando o
aprendizado mais dinamico, visual e interativo.

Nesse cendario, destaca-se o software DESMOS , uma ferramenta computacional on-
line e gratuita que permite a construcgao e visualizacao de gréaficos e objetos matematicos
de forma intuitiva e acessivel. O DESMOS disponibiliza diferentes recursos, como cal-
culadora grafica, cientifica, ferramentas para operacoes bésicas, matrizes, geometria e
visualizacao tridimensional, sendo a calculadora grafica a mais difundida entre estudantes
e professores. Nesse sentido, sua acessibilidade, facilidade de uso e compatibilidade com
diversos dispositivos, favorece sua inser¢ao no ambiente educacional.

No contexto da Geometria Espacial, drea que exige dos estudantes habilidades de
visualizacao, interpretacao e representacao de estruturas tridimensionais, o uso de fer-
ramentas como o DESMOS pode contribuir significativamente para a superacao de difi-
culdades recorrentes. A possibilidade de manipular e observar objetos mateméaticos de
forma dinamica aproxima o contetido teérico da realidade do aluno, favorecendo uma
aprendizagem mais significativa e menos abstrata.

Diante disso, o presente trabalho tem como objetivo analisar as possibilidades e li-
mitagoes do uso do DESMOS no ensino e aprendizagem de Geometria Espacial, investi-
gando de que maneira essa ferramenta pode contribuir para o desenvolvimento das ha-
bilidades de representacao geométrica e para a melhoria do desempenho dos estudantes.
Além disso, busca-se compreender as principais dificuldades enfrentadas pelos alunos nesse
contetudo e avaliar o potencial das tecnologias digitais como recurso didético no processo
educativo.

2 Justificativa

O ensino de Matematica, em especial no que se refere a Geometria Espacial, ainda
apresenta desafios significativos no processo de ensino e aprendizagem. Muitos estudantes,
desde a educacao bésica, demonstram dificuldades na compreensao de conceitos abstratos,
sobretudo aqueles relacionados a representacao de objetos tridimensionais e associacao en-
tre conceitos tedricos e aplicagoes praticas, o que reforca a necessidade de novas formas
de aprendizagem, uma vez que as tecnologias vém transformando a forma como o conhe-
cimento é construido e distribuido[3]. Essas dificuldades sdo frequentemente agravadas
por lacunas na formacao inicial, decorrentes da auséncia de abordagens didaticas efica-
zes, o que implica negativamente no desempenho académico, bem como fragilidades na
formacao em areas que exigem raciocinio logico e espacial.

Diante desse cendrio, o uso de tecnologias digitais surge como uma alternativa para
minimizar tais dificuldades. Ferramentas computacionais, como o software DESMOS,
possibilitam a construcao e visualizacao dinamica de objetos matematicos, contribuindo
para tornar o processo de aprendizagem mais interativo e acessivel, devido a facilidade
de uso, acessibilidade e compatibilidade com diferentes dispositivos. Apesar do crescente
uso de tecnologias no ensino, ainda se observa uma lacuna no que se refere a analise da



eficacia dessas ferramentas no ensino de Geometria Espacial, em particular, ha necessi-
dade de investigar de que forma o uso do DESMOS pode contribuir efetivamente para
o desenvolvimento das habilidades de visualizagao e compreensao dos estudantes, bem
como seu impacto no desempenho académico.

Assim, esta pesquisa justifica-se pela necessidade de compreender e avaliar o potencial
do uso do software DESMOS como recurso didatico no ensino de Geometria Espacial,
buscando contribuir para o aprimoramento das praticas pedagogicas.

3 Objetivos do Trabalho do Bolsista

3.1 Objetivo Geral

O objetivo do trabalho é analisar as contribuicoes do uso do software DESMOS no
ensino e aprendizagem de Geometria Espacial, com foco no desenvolvimento das habili-
dades de representacao geométrica e na compreensao de conceitos matematicos por parte
de professores e alunos.

3.2 Objetivos Especificos

Para a consecucgao do objetivo geral o bolsista terda como objetivos especificos:

e Investigar de que forma a utilizacao do software DESMOS contribui para a compre-
ensao de conceitos de Geometria Espacial;

e Analisar o desenvolvimento das habilidades de representacao geométrica espacial
em alunos que utilizam o DESMOS;

e Comparar o desempenho dos estudantes com e sem o uso da ferramenta;

e Avaliar as potencialidades e limitagdes do uso do DESMOS como recurso didatico.



4 Resumo da Metodologia de Trabalho do Bolsista

O trabalho executado pelo bolsista pode ser dividido nas seguintes partes:

Inicialmente, serd realizada uma pesquisa bibliografica em livros, artigos cientificos,
portais e bases de dados especializadas, com o objetivo de compreender os fundamentos
tedricos relacionados ao ensino de Geometria Espacial, a representacao matematica e ao
uso de tecnologias digitais no ensino de Matematica.

Em seguida, serd feita a organizagao e o planejamento das atividades didaticas a
serem aplicadas, incluindo a defini¢ao dos conteidos de Geometria Espacial, elaboragao de
exercicios e estruturacao das abordagens metodoldgicas com o uso do software DESMOS.

Posteriormente, sera realizada a aplicacao das atividades em contexto de sala de aula,
com o objetivo de analisar o processo de ensino e aprendizagem com e sem o uso da
ferramenta DESMOS. Nessa fase, serao coletados dados relacionados ao desempenho dos
estudantes, possibilitando uma andlise comparativa.

Na etapa seguinte, sera realizada a andlise dos resultados obtidos, buscando avaliar
as possibilidades e limitagoes do uso do DESMOS no ensino de Geometria Espacial, bem
como suas contribuicoes para o desenvolvimento das habilidades de representacao e com-
preensao dos estudantes.

Por fim, sera realizada a sistematizacao dos resultados da pesquisa, com a escrita de
artigo cientifico e elaboragao do relatorio final, consolidando as principais contribuigoes
do estudo para a area de Informatica na Educagao.

5 Cronograma de Atividades do Bolsista para 1 ano:

Tabela 1: Cronograma de Atividades do Bolsista para 1 ano

ATIVIDADES PERIODO DE REALIZACAO

set | out | nov | dez | jan | fev | mar | abr | mai | jun

jul

ago

Fundamentagao Teorica X | X X

Relatorio 1 de Desempenho X

Especificacao e descricao dos
componentes estruturais X | X
da arquitetura de sistema

Implementagao e
Validagao da Proposta

Relatério Parcial X

Avaliagao das possibilidades
e limitacoes da proposta

Relatério 2 de Desempenho X

Escrita de artigo Cientifico e
escrita do Relatério Final

Relatorio Final




6 Impressos Esperados

Com a presente pesquisa, objetiva-se identificar as contribuicoes do software DESMOS
para o ensino de Matematica. Espera-se que o uso dessa ferramenta tecnolégica contribua
para o aprimoramento das habilidades de representacao matematica, tanto por parte dos
alunos quanto dos professores.

Além disso, pretende-se estimular a busca pelo conhecimento por meio do uso de
recursos tecnoldgicos no ensino de Matemaética, especialmente no ambito da geometria
espacial, favorecendo uma aprendizagem mais visual, interativa e significativa.
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