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CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Fundamentos e conceitos basicos
1.1 - Definicdo e historico

1.2 - Psicologia das emogodes

1.3 - Inteligéncia emocional

2. Reconhecimento de emocgoes
2.1 - Computacdo multimodal

2.1.1 - Expressodes faciais

2.1.2 - Analise de voz

2.1.3 - Analise de texto

2.1.4 - Analise de sinais fisioldgicos

2.2 - Processamento de dados

2.2.1 - Algoritmos de aprendizado de maquina

2.2.1.1 - Aprendizado de maquina supervisionado

2.2.1.2 - Aprendizado de maquina nao-supervisionado
2.2.1.3 - Aprendizado de maquina profundo (Deep Learning)

3. Sintese e expressao de emogodes
3;1 - Agentes convencionais e robos
3.2 - Interfaces afetivas

4. Aplicag6es praticas

4.1 - Educacéao

4.2 - Saude e bem-estar

4.3 - Marketing e experiéncia do usuario

5. Etica e implicagdes sociais

5.1 - Privacidade no reconhecimento de emogoes
5.2 - Manipulagao de emocgbes e o impacto na interagdo homem-maquina

METODOLOGIA DE ENSINO

e Aprendizagem Baseada em Projetos (PBL);
e Sala de aula invertida (Flipped Classroom);
e Aprendizagem baseada em times (TBL);

e Ensino hibrido
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ABORDAGENS PEDAGOGICAS

e Aulas expositivas e dialogadas;
e Construtivismo;

e Socio-interacionismo;

e Pedagogia Freiriana

RECURSOS DE ENSINO (OU DIDATICOS)

e Visuais: (projetores (data show);

e Audiovisuais: filmes, videos educacionais;

e Convencionais: pincel, quadro-branco;

e Digitais: plataformas de aprendizagem, softwares educativos, simuladores.

FORMAS DE AVALIAGAO

¢ Portfélios;

¢ Observacéo direta e registros;
¢ Debates e seminarios;

e Trabalhos em grupo e projetos;
e Ferramentas digitais;

¢ Andlise de erros
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